
La technologie au service de l'accessibilité  



 



Manuel Evo S10 

Manuel d'utilisation du lecteur et enregistreur Evo S10 

Copyright © Accessolutions  

Dernière révision : 20/04/2026  

© Accessolutions  ·  accessolutions.fr  ·  Dernière révision : 20/04/2026  

Table des matières  

• Avant-Propos 
• Introduction 
• 1. Généralités  

o 1.1. Description de l'appareil 
o 1.2. Mise sous tension du Evo S10 
o 1.3. Chargement de la batterie 
o 1.4. Verrouillage du clavier 
o 1.5. Enregistrement 
o 1.6. Le menu système  

▪ 1.6.1. Wifi 
▪ 1.6.2. Bluetooth 
▪ 1.6.3. Date et heure 
▪ 1.6.4. Voix système 
▪ 1.6.5. Paramètres d'enregistrement 
▪ 1.6.6. Touches de raccourcis 
▪ 1.6.7. Musique de démarrage 
▪ 1.6.8. Stockage 
▪ 1.6.9. Applications 
▪ 1.6.10. Langues 
▪ 1.6.11. À propos 

• 2. Le menu principal de l'Evo S10  
o 2.1. Boutique d'applications 
o 2.2. Explorateur de fichiers  

▪ 2.2.1. Gestion de fichiers 
▪ 2.2.2. Dossiers système 

o 2.3. Lecteur DAISY  
▪ 2.3.1. Pose et gestion de signets 

o 2.4. Lecteur de livres audio 
o 2.5. Lecteur de livres électroniques 

https://accessolutions.fr/


o 2.6. Lecteur de musique 
o 2.7. Outils  

▪ 2.7.1. Boussole 
o 2.7.2. Enregistrement Entrée Ligne  

▪ 2.7.3. Horloge  
▪ 2.7.3.1. Alarme 
▪ 2.7.3.2. Horloge 
▪ 2.7.3.3. Minuteur 
▪ 2.7.3.4. Chronomètre 

▪ 2.7.4. Mémos vocaux 
▪ 2.7.5. Radio FM 
▪ 2.7.6. Rappels vocaux 

o 2.8. Services en ligne  
▪ 2.8.1. Podcasts 
▪ 2.8.2. Radios Internet 

• Contact 
• Dépannage  

o L’appareil ne répond plus (blocage) 
o Batterie : l’appareil ne s’allume pas / ne charge pas  

▪ L’appareil ne s’allume pas 
▪ La charge ne démarre pas ou est très lente 

o Carte SD ou clé USB non reconnue 
o Problèmes de Wifi (connexion impossible)  

▪ Le Wifi est désactivé 
▪ Mot de passe refusé 
▪ Le réseau Wifi n’apparaît pas 

o Problèmes Bluetooth (casque/enceinte)  
▪ L’appareil Bluetooth n’apparaît pas 
▪ Son haché ou instable 

o Impossible de trouver un fichier (musique, livres audio, ebooks, DAISY) 
o La radio FM reçoit mal 
o Date/heure incorrectes 

• Annexe 1 — Récapitulatif des touches (tableau) 

© Accessolutions  ·  accessolutions.fr  ·  Dernière révision : 20/04/2026  

Avant-Propos  

Retour à la table des matières  

https://accessolutions.fr/


Nous vous remercions d'avoir fait l'acquisition du lecteur et enregistreur audio 
numérique Evo S10. Avant de l'utiliser, nous vous recommandons de lire 
attentivement ce manuel. Si, au cours de votre lecture, vous rencontrez certains 
points manquant de clarté, des erreurs ou encore des omissions, n'hésitez pas à 
nous contacter.  
Veuillez noter que toute reproduction de ce document, qu'elle soit totale ou partielle, 
est strictement interdite sans un accord écrit de la part de la société Accessolutions. 
Par ailleurs, son contenu est susceptible de faire l'objet de modifications ou de 
révisions sans préavis.  

Introduction  

Retour à la table des matières  

Evo S10 est un lecteur / enregistreur numérique complètement vocalisé, capable de 
lire un grand nombre de documents numériques audio ou texte de manière simple et 
intuitive, à partir de contenus stockés sur sa mémoire interne, une carte mémoire 
additionnelle pouvant aller jusqu'à 256 Go, ou encore une clé USB. Il permet 
également d'effectuer des enregistrements vocaux par l'intermédiaire de son 
microphone intégré ou depuis une source externe connectée à son entrée ligne.  

Evo S10 prend en charge une grande variété de formats. Côté audio, il supporte les 
fichiers DAISY 2.0/3.0, MP3, WMA, WAV, APE, ACC, OGG, RA, FLAC, M4A et M4B.  

En ce qui concerne les documents texte, les fichiers TXT, HTM, HTML, MHT, DOC, 
DOCX, EPUB (sans DRM) et PDF (sans DRM) sont lus par le biais des voix de 
synthèse Nuance.  

Il peut également lire certains fichiers vidéo dont il extraira la bande son de façon 
transparente, comme s'il s'agissait de fichiers audio. Les formats vidéo supportés 
sont RM, RMVB, AVI, MP4, 3GP, MOV, WMV, FLV, MPG, MPEG, DAT.  

Pour tous ces contenus, la sauvegarde de la position de lecture se fait 
automatiquement et vous pouvez bien sûr placer des signets, sans oublier les 
fonctions spécifiques au format DAISY comme la possibilité d'atteindre une page 
précise dans un ouvrage.  

La grande force de Evo S10, c'est sa capacité à se connecter à Internet en Wifi pour 
vous proposer encore plus de contenus, tels que des podcasts ou des radios 
Internet.  

En plus de ses fonctions principales de lecteur / enregistreur, Evo S10 dispose des 
outils supplémentaires suivants :  

• Un gestionnaire de rappels vocaux, afin de ne plus manquer vos rendez-vous 
et évènements importants,  

• Une fonction Alarme, vous permettant de vous réveiller avec le morceau 
musical de votre choix si vous le souhaitez,  

• Une fonction Minuteur,  



• Une fonction calculatrice 4 opérations,  
• Un récepteur FM avec possibilité de sauvegarder des stations en mémoire,  
• Une boussole parlante,  
• Des fonctions de mise en veille et de démarrage automatique programmés.  

À l'ouverture du carton d'emballage, merci de vous assurer qu'il contient bien les 
éléments suivants :  

• Lecteur Evo S10,  
• Câble USB-C pour chargement secteur / ordinateur et connexion à ce dernier 

pour l'ajout de données,  
• Chargeur secteur type USB,  
• Dragonne tour de cou,  
• Écouteurs avec réglage du volume intégré,  
• Adaptateur USB-OTG pour la connexion d'un périphérique USB.  

1. Généralités  
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1.1. Description de l'appareil  

Veuillez tenir l'appareil de manière à avoir les boutons face à vous et le haut-parleur 
juste en dessous de ceux-ci.  

• Sur la tranche supérieure, nous avons le microphone intégré, ainsi que le 
lecteur de cartes mémoire SD.  

• Sur la tranche inférieure, il y a deux orifices permettant d'attacher la dragonne 
tour de cou fournie.  

• Sur la tranche droite, se situent, de haut en bas, la prise casque, l'entrée ligne 
pour la connexion d'un microphone externe, par exemple, et la prise USB type 
C permettant de connecter l'appareil à un ordinateur, de le recharger ou de 
connecter l'adaptateur fourni pour relier un périphérique tel qu'une clé USB.  

Sur la face avant, les boutons de commandes, qui se présentent comme suit :  

• En haut à gauche, le bouton Marche/Arrêt : Une pression prolongée d'environ 
une seconde allume ou éteint l'appareil. Lorsque Evo S10 est allumé et/ou en 
cours de lecture, des pressions répétées sur cette même touche permettent 
de choisir la période avant l'arrêt automatique de l'appareil. Si Evo S10 ne 
répond plus, vous pouvez maintenir cette touche enfoncée et la touche Menu 
pendant une dizaine de secondes, ce qui aura pour effet de redémarrer le 
système.  

• En haut à droite, le bouton d'enregistrement : Un appui bref démarre 
l'enregistrement, ce qui est indiqué par un signal sonore. Maintenue enfoncée, 
cette même touche ouvre la fonction "Mémo vocal".  

• Au-dessous de ces deux boutons, se trouvent quatre touches disposées en 
croix que nous appellerons flèche haut, flèche bas, flèche gauche, flèche 



droite avec, au centre, une touche ronde que nous nommerons "OK". Voici le 
détail de leurs fonctions :  

o Flèche haut et flèche bas : Permettent de sélectionner des fichiers ou 
des dossiers dans l'appareil, ou une option dans un menu. En cours de 
lecture, elles permettent de définir le critère de navigation.  

o Flèche gauche et droite : Elles permettent, pendant la lecture, de 
reculer ou d'avancer en fonction du critère de navigation choisi avec les 
flèches verticales. Dans les menus, elles servent à modifier les valeurs 
de certains réglages. Lors de la lecture de musique ou d'un 
enregistrement, vous pouvez également maintenir l'une de ces flèches 
enfoncée pour vous déplacer rapidement dans le fichier.  

o Touche "OK" : Permet de valider l'élément sélectionné dans une liste 
de fichiers ou de dossiers, ou encore de valider un réglage dans les 
menus. Pendant la lecture ou l'enregistrement, elle permet de mettre en 
pause ou de reprendre l'une de ces actions.  

Sous cette croix de navigation, nous avons deux boutons placés sur le bord droit et 
le bord gauche de l'appareil :  

• À droite, la touche Échappe : Elle permet d'annuler la définition d'un réglage, 
d'interrompre la lecture en retournant à la liste des dossiers et fichiers ou de 
redescendre au dossier précédent au sein de la structure de ceux-ci. 
Maintenue enfoncée, elle active le mode Description de touches.  

• À gauche, la touche Menu : Permet de basculer entre l'explorateur de fichiers 
et le menu général du système. En fonction de l'application en cours 
d'utilisation (lecture de musique, de livres, Radio, etc.), cette touche activera le 
menu contextuel spécifique à celle-ci. Enfin, au sein de l'explorateur, le fait 
d'appuyer deux fois sur cette touche ouvrira le menu de gestion de fichiers, 
permettant d'effectuer des actions sur l'élément sélectionné, telles que la 
suppression ou le copier-coller. Maintenue enfoncée, la touche Menu ouvre 
également l'explorateur de fichiers.  

En dessous, se trouvent deux lignes de trois touches chacune qui sont, en partant de 
la gauche :  

• Première touche de la première ligne, réduire le volume : Permet de baisser le 
volume de la lecture audio, de la voix de lecture et de la voix système sans 
distinction.  

• Seconde touche de la première ligne, touche d'information : Dans le menu, 
une pression sur cette touche répète l'élément de menu sélectionné ou en 
cours de réglage, l'élément sélectionné dans l'explorateur ainsi que sa position 
et le nombre total d'éléments. Si vous appuyez une seconde fois, l'heure et la 
date seront annoncées, un troisième appui vocalise le statut de la batterie et 
une quatrième pression énonce l'état des connexions Wifi et Bluetooth.  

• Troisième touche de la première ligne, augmenter le volume : Permet de 
monter le volume de la lecture audio, de la voix de lecture et de la voix 
système sans distinction.  

• Première touche de la deuxième ligne : Par défaut, c'est la touche Musique : 
Cette touche permet, à partir de l'explorateur, de reprendre la lecture du 
dernier fichier audio précédemment écouté, à la dernière position. Maintenue 



enfoncée, elle ouvre la fonction Livres électroniques (ebooks). Il est possible 
de changer le comportement de cette touche pour lui attribuer d'autres 
fonctions.  

• Seconde touche de la deuxième ligne : Par défaut, Radio : Permet de lancer le 
tuner FM. Veuillez noter qu'il est préférable de connecter un casque ou des 
haut-parleurs pour mieux recevoir le signal radio. Le fait de maintenir 
enfoncée cette touche ne déclenche aucune fonction par défaut, mais il est 
possible de lui en attribuer une.  

• Troisième touche de la deuxième ligne, Signets : Vous pouvez utiliser cette 
touche pour créer un signet pendant la lecture ou l'écoute de musique.  

1.2. Mise sous tension du Evo S10  

Pour allumer l'appareil, utilisez la touche située sur le coin supérieur gauche et 
maintenez-la enfoncée jusqu'à l'émission d'une vibration et d'une musique de 
démarrage. Procédez de la même manière pour l'éteindre, l'appareil annoncera la 
mise hors tension vocalement. Si Evo S10 se bloque pour une raison quelconque, 
vous pouvez le réinitialiser en maintenant cette touche et la touche Menu enfoncées 
pendant une dizaine de secondes, l'appareil redémarrera automatiquement.  

1.3. Chargement de la batterie  

Pour charger Evo S10, connectez le câble USB-C à l'appareil. Le connecteur est 
situé sur la tranche droite, en dessous des deux prises Jack. Vous pouvez ensuite 
connecter l'autre extrémité au chargeur secteur fourni ou sur le port USB d'un 
ordinateur. Evo S10 vous informera qu'il est en cours de chargement. Notez que la 
recharge via un ordinateur prendra plus de temps que par le biais du chargeur 
secteur.  

Pour obtenir l'état de la charge de la batterie, appuyez trois fois sur la touche 
Information située en dessous de la flèche du bas.  

1.4. Verrouillage du clavier  

Pour bloquer les touches du clavier du Evo S10, afin d'éviter, par exemple, d'appuyer 
malencontreusement sur une touche pendant la lecture, il faut appuyer sur les 
touches Marche/Arrêt (en haut à gauche) puis sur les touches Musique (en bas à 
gauche) l'une après l'autre. À chaque appui sur une touche (excepté la touche 
Informations), un signal sonore vous indiquera que le clavier est verrouillé. Pour 
déverrouiller, exécutez la même combinaison de touches.  

1.5. Enregistrement  

Pour effectuer un enregistrement long, tel qu'un cours ou une réunion, il suffit 
simplement d'appuyer sur la touche Enregistrement en haut à droite de l'appareil. Un 
signal sonore vous indique le début de l'enregistrement, qui pourra être mis en pause 
à tout moment en appuyant sur la touche OK. Appuyez sur cette même touche pour 
continuer. Pour y mettre fin, appuyez sur la touche Échappe. Une fois fait, vous serez 



directement placé sur l'enregistrement que vous venez d'effectuer, qui sera nommé 
selon la date du jour, suivie d'un chiffre. Par exemple, si nous sommes le 13 avril et 
qu'il s'agit du troisième enregistrement que vous effectuez ce jour-là, le nom sera "13 
avril 2026 3". Vous pourrez retrouver tous vos enregistrements dans le dossier 
Enregistrements, sous-dossier Enregistrements vocaux sur votre carte SD ou votre 
mémoire interne, en fonction du réglage que vous avez choisi dans les paramètres 
d'enregistrement dont il sera question plus loin dans cette documentation.  

1.6. Le menu système  

Ce menu donne accès aux divers réglages et informations, ainsi qu'à la gestion des 
applications préinstallées.  

1.6.1. Wifi  

Ce menu contient les options relatives à la configuration de la connexion sans fil de 
Evo S10, grâce à laquelle vous pourrez écouter du contenu en ligne tels que des 
podcasts et des radios, mettre à jour les applications ou encore synchroniser l'heure 
et la date.  

Une fois le menu Wifi validé, Evo S10 vous indique le statut du Wifi. Avec les flèches 
droite ou gauche, choisissez "Activé" si ce n'est pas déjà le cas.  
Avec la flèche bas, sélectionnez ensuite votre point d'accès Wifi et validez. Il va 
maintenant falloir entrer votre mot de passe Wifi à l'aide du clavier de la manière 
suivante :  

• La touche Signets, en bas à droite, vous permet de basculer entre lettres 
majuscules ou minuscules, symboles et chiffres ;  

• Les flèches haut et bas permettent de choisir le caractère ;  
• La flèche de droite insère le caractère choisi ;  
• La flèche de gauche efface le dernier caractère inséré ;  
• La touche Information rappelle à tout moment les caractères déjà saisis ;  
• La touche OK valide la saisie du mot de passe.  

Prenons un exemple avec le mot de passe 2FSAe8. Rappelez-vous, la flèche 
gauche permet d'effacer le caractère saisi :  

1. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez 2 et appuyez sur la flèche droite. Evo 
S10 vous confirme la bonne insertion du caractère.  

2. Appuyez sur la touche Signets jusqu'à entendre "Majuscules".  
3. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez la lettre F et appuyez sur la flèche 

droite.  
4. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez la lettre S et appuyez sur la flèche 

droite.  
5. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez la lettre A et appuyez sur la flèche 

droite.  
6. Appuyez sur la touche Signets jusqu'à entendre "minuscules".  
7. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez la lettre e et appuyez sur la flèche 

droite.  



8. Appuyez sur la touche Signets jusqu'à entendre "chiffres".  
9. Avec la flèche haut ou bas, sélectionnez le chiffre 8. Vous pouvez à tout 

moment vérifier votre saisie en appuyant sur la touche Information.  

Si tout est correct, vous pouvez valider avec OK et, quelques instants plus tard, un 
message vous indiquera que vous êtes connectés.  

Si la méthode ci-dessus vous semble fastidieuse, il est également possible de se 
connecter à un point d'accès Wifi à partir d'une liste de mots de passe que vous 
aurez préalablement constituée dans un fichier situé sur Evo S10. Ce fichier est 
normalement présent sur la mémoire interne de Evo S10 sous le nom 
".wifi_password.txt". S'il n'existe pas, il faudra donc le créer. Une fois le fichier ouvert, 
vous pouvez copier le ou les mots de passe Wifi dont vous avez besoin, à raison 
d'un mot de passe par ligne. Pour utiliser l'un des mots de passe Wifi ainsi ajoutés, 
appuyez sur la touche Menu une fois sur le champ de saisie du mot de passe et vous 
pourrez sélectionner celui qui convient.  

1.6.2. Bluetooth  

Ceci vous permet de connecter votre Evo S10 à une enceinte ou des écouteurs 
Bluetooth.  
La fonction Bluetooth vous permet de diffuser le contenu stocké sur votre Evo S10 
sans fil, sur une enceinte ou un casque Bluetooth. Vous y trouverez les fonctions 
suivantes :  

• Bouton Bluetooth : Après avoir validé sur cet élément, utilisez les flèches 
droite et gauche pour activer ou désactiver le Bluetooth.  

• Appareils jumelés : Ici sont listées toutes les enceintes ou écouteurs Bluetooth 
que vous avez déjà jumelés avec votre Evo S10. Validez avec OK sur un 
appareil pour le déconnecter ou le reconnecter, ou appuyez sur la touche 
Menu pour le supprimer définitivement.  

• Appareils disponibles : Ici apparaîtront tous les périphériques Bluetooth 
disponibles aux alentours.  

1.6.3. Date et heure  

Ce menu contient toutes les options relatives à la gestion du temps sur votre appareil 
et comprend plusieurs sous-menus :  

• Mise en veille : Ce réglage permet de définir la période avant la mise hors 
tension de l'appareil quand vous ne l'utilisez plus. Ce réglage est conservé 
même après le redémarrage du Evo S10 tant que vous ne le modifiez pas. 
Choisissez une période avec les flèches droite et gauche, puis avec les 
flèches haut et bas, choisissez si vous souhaitez être prévenus 15 secondes 
avant la mise hors tension de l'appareil, ce qui vous permettra de reporter 
l'arrêt en cas de besoin en appuyant sur n'importe quelle touche. Appuyez sur 
OK pour sauvegarder.  
Note : le fait d'appuyer de manière successive sur le bouton Marche/Arrêt 
depuis n'importe quelle application permet de choisir entre divers délais de 
mise en veille prédéfinis afin de programmer temporairement l'extinction de 



l'appareil pendant la lecture d'un livre. Ce réglage n'est pas conservé après le 
redémarrage de l'appareil.  

• Date et heure automatique : Permet à l'heure d'être réglée automatiquement 
lorsque l'appareil est connecté à Internet. Utilisez les flèches droite et gauche 
pour activer ou désactiver cette fonction. Si celle-ci est désactivée, vous 
verrez apparaître les deux options suivantes :  

o Définir la date : Une fois que vous avez validé sur cette option, le 
réglage se fait à l'aide des 4 flèches de direction. Utilisez les flèches 
haut et bas pour choisir l'année, le mois et le jour, puis ajustez la valeur 
de chacun de ces éléments avec les flèches gauche ou droite. Une fois 
fait, appuyez sur OK pour sauvegarder.  

o Définir l'heure : Toujours avec les quatre flèches de direction, 
définissez ici les heures et les minutes et appuyez sur OK pour 
sauvegarder.  

o Sélectionnez le fuseau horaire : Une fois cette option validée, utilisez 
d'abord les flèches haut et bas pour trouver une ville dont le nom 
commence par la lettre P, puis utiliser la flèche de droite pour trouver 
"Paris". Appuyez sur OK pour sauvegarder.  

• Format 24h : Permet de définir si vous souhaitez entendre l'heure annoncée 
au format 12 heures (4 heures de l'après-midi) ou au format 24 heures (16 
heures). Activez ou désactivez cette fonction à l'aide des flèches droite et 
gauche, puis appuyez sur OK pour sauvegarder.  

o Annonce automatique de l'heure : Avec cette option, Evo S10 peut 
annoncer l'heure automatiquement toutes les 15, 30 ou 60 minutes. 
Utilisez les flèches droite et gauche pour choisir la valeur souhaitée ou 
sélectionnez Désactiver pour ne pas avoir d'annonce automatique. 
Appuyez sur OK pour sauvegarder.  

1.6.4. Voix système  

Ici, vous aurez la possibilité de choisir entre différentes voix à l'aide des flèches 
droite et gauche. Vous pouvez ensuite ajuster les paramètres de la voix choisie. Pour 
ce faire, choisissez tout d'abord l'option souhaitée avec les flèches haut et bas, puis 
modifiez sa valeur en utilisant les flèches droites et gauche. Enfin, appuyez sur OK 
pour sauvegarder.  

1.6.5. Paramètres d'enregistrement  

Après avoir validé cette option, choisissez l'élément que vous souhaitez configurer 
avec les flèches haut ou bas et modifiez avec les flèches droite ou gauche :  

• Emplacement du fichier d'enregistrement : Définissez l'endroit où seront 
stockés vos enregistrements, mémoire interne ou carte SD.  

• Volume d'enregistrement : Permet de régler la sensibilité du microphone 
interne. Veuillez noter que plus vous augmentez le volume d'enregistrement, 
plus vous risquez de saturer le microphone. Il est recommandé d'augmenter le 
volume afin d'enregistrer de loin, dans un endroit peu bruyant.  

• Format du fichier d'enregistrement : Permet de choisir le format du fichier de 
sortie, MP3, AAC ou WAV, à différents taux d'échantillonnage. Rappelez-vous 



que le format WAV délivrera l'enregistrement le plus fidèle, mais les fichiers 
prendront beaucoup plus de place.  

1.6.6. Touches de raccourcis  

Cette option vous permet de modifier le comportement des touches Musique et 
Radio en leur attribuant une fonction différente. Pour ce faire, choisissez raccourci 1 
(touche Musique) et raccourci 2 (touche Radio) avec les flèches haut et bas puis, à 
l'aide des flèches gauche et droite, choisissez la nouvelle action que vous souhaitez 
attribuer à la touche sélectionnée. Vous pouvez, par exemple, faire en sorte que la 
touche Musique active/désactive le Wifi et que la touche Radio ouvre les rappels 
vocaux. Une fonction pratique pour accéder à des fonctions importantes sans devoir 
entrer dans les menus.  

1.6.7. Musique de démarrage  

Ici, vous pourrez agir sur la musique qui se fait entendre en ajustant son volume ou 
en la désactivant complètement.  

1.6.8. Stockage  

Cette option vous permet de consulter l'espace restant sur votre stockage interne, 
ainsi que sur la carte SD ou le périphérique USB s'ils sont présents. Si vous appuyez 
sur la touche Menu à cet endroit, vous pourrez également formater la carte SD ou la 
clé USB, ce qui vous évite de passer par un ordinateur pour ce faire.  

1.6.9. Applications  

Dans ce menu, vous pourrez consulter la liste des applications installées sur votre 
Evo S10 et désinstaller celles dont vous ne vous servez pas. Veuillez noter que 
certaines applications ne peuvent être désinstallées s'il s'agit d'applications dites 
"système".  

1.6.10. Langues  

Ici, vous pourrez choisir la langue de l'appareil parmi le français, l'anglais et l'arabe. 
Veuillez noter que la modification s'applique à la voix des menus et à la voix de 
lecture par synthèse vocale. Utilisez n'importe quelle flèche de direction pour en 
sélectionner une, puis appuyez sur OK pour sauvegarder.  

1.6.11. À propos  

Vous pourrez trouver ici des informations techniques, telles que la version du 
système ou le numéro de série de l'appareil.  

2. Le menu principal de l'Evo S10  

Retour à la table des matières  



L'Evo S10 mémorise l'application dans laquelle vous étiez avant de l'éteindre, de 
sorte que c'est celle-ci qui se présente quand vous le mettez sous tension. Si 
toutefois aucune application n'a été utilisée avant l'extinction, c'est le menu principal 
qui se présente au démarrage. Vous pouvez à tout moment retrouver ce menu 
principal en appuyant sur la touche Échappe autant de fois que nécessaire. Voici les 
éléments qu'il contient, par ordre alphabétique :  

2.1. Boutique d'applications  

Veuillez noter que cette fonction nécessite que l'appareil soit connecté à Internet.  

Cet élément de menu liste toutes les applications et composants logiciels de 
l'appareil, ainsi que les éventuelles nouvelles applications proposées en 
téléchargement. Si des mises à jour sont disponibles, vous en serez informés le cas 
échéant, et vous pourrez les faire en validant avec OK sur chacune d'elles ou en 
choisissant de "Tout mettre à jour".  

2.2. Explorateur de fichiers  

L'explorateur de fichiers vous permet de parcourir les fichiers et dossiers stockés sur 
la mémoire interne de votre appareil, sur la carte SD ou le périphérique de stockage 
USB s'ils sont présents. Vous pourrez également effectuer des opérations de 
gestion, telles que la copie et le déplacement de fichiers, le renommage ou encore la 
recherche.  
Note : Vous pouvez rapidement et à tout moment accéder à l'explorateur de fichiers 
en appuyant de façon prolongée sur la touche Menu.  

Après avoir sélectionné le stockage à explorer, parcourez la liste en utilisant les 
flèches haut et bas et, une fois l'élément voulu sélectionné, appuyez sur OK. S'il 
s'agit d'un dossier, celui-ci s'ouvrira, présentant les éléments qu'il contient. Si c'est un 
fichier, il s'ouvrira s'il est pris en charge.  

Pour interrompre la lecture d'un fichier ou ressortir d'un dossier, appuyez sur la 
touche Échappe. À chaque pression sur cette touche, vous redescendez d'un niveau 
dans la structure des dossiers, revenant à chaque fois au dossier précédemment 
sélectionné, pour finalement retourner au menu principal.  

Si vous appuyez une fois sur la touche Information, vous entendrez le nom du 
dossier ou du fichier en cours, le type d'élément, la taille s'il s'agit d'un fichier, le 
nombre total d'éléments dans le dossier courant et la position de l'élément dans la 
liste. Rappelez-vous que si vous appuyez une seconde fois sur cette touche, l'heure 
et la date seront annoncées, une troisième fois annoncera le statut de la batterie et 
une quatrième fois indiquera le statut de la connexion à Internet. Il faudra donc 
appuyer de façon successive sur cette touche si vous souhaitez à nouveau entendre 
les informations sur les fichiers et dossiers.  

2.2.1. Gestion de fichiers  



Si vous appuyez sur la touche Menu dans l'explorateur de fichiers, vous aurez la 
possibilité d'exécuter des actions sur l'élément sélectionné :  

• Supprimer : Permet de supprimer un élément. Après avoir validé cette option 
grâce à la touche OK, il vous suffira de répondre à la demande de 
confirmation en appuyant sur cette même touche. Si vous ne souhaitez plus 
supprimer l'élément, appuyez sur la touche Échappe pour annuler.  

• Couper : Permet de déplacer un fichier dans un autre dossier ou sur la carte 
mémoire. Après avoir validé l'option, l'élément sera marqué pour être coupé et 
vous n'aurez plus qu'à vous rendre à l'endroit souhaité via l'explorateur de 
fichiers, puis appuyer sur la touche Menu. L'option Coller sera la première de 
la liste et il suffira de valider pour terminer l'opération.  

• Copier : Permet de copier un fichier dans un autre dossier ou sur la carte 
mémoire. Après avoir validé l'option, l'élément sera marqué pour la copie et 
vous n'aurez plus qu'à vous rendre à l'endroit souhaité, puis appuyer sur la 
touche Menu. L'option Coller sera sélectionnée et vous n'aurez plus qu'à la 
valider pour terminer l'opération.  

• Coller : Permet de finaliser une opération de coupe ou de copie sur un 
élément marqué pour l'une ou l'autre de ces actions.  

• Envoyer vers la carte SD (ou vers la mémoire interne selon le stockage en 
cours d'exploration) : Permet, en une seule opération, de copier un élément 
d'un support de stockage à l'autre.  

• Renommer : Permet de saisir un nouveau nom pour le fichier ou dossier 
sélectionné en utilisant le clavier de l'appareil :  

o La touche Signets, en bas à droite, vous permet de basculer entre 
lettres majuscules ou minuscules, symboles et chiffres ;  

o Les flèches haut et bas permettent de choisir le caractère ;  
o La flèche de droite insère le caractère choisi ;  
o La flèche de gauche efface le dernier caractère inséré ;  
o La touche Information rappelle à tout moment les caractères déjà saisis 

;  
o La touche OK valide la saisie.  

• Recherche : Permet de rechercher un élément dans le dossier courant en 
utilisant le mode de saisie mentionné précédemment.  

2.2.2. Dossiers système  

Evo S10 crée automatiquement, sur la mémoire interne, des dossiers spéciaux afin 
de s'adapter à certains types de contenus. Il est fortement recommandé de ne pas 
les supprimer :  

• Android : Il s'agit d'un dossier système.  
• DAISY : Vous placerez ici les ouvrages au format DAISY, qui sont gérés 

différemment par l'appareil, du fait de leur structure particulière. En cours de 
lecture, vous pourrez obtenir des informations sur la durée totale de l'ouvrage, 
le temps écoulé ainsi que le temps restant en appuyant à tout moment sur la 
touche Information.  

• DODP : Ce dossier spécial accueillera les ouvrages dits "DAISY Online", 
technologies permettant d'écouter des livres DAISY via Internet. Cette 
fonctionnalité n'est pas encore proposée en France.  



• Enregistrement : Tous les enregistrements effectués sur l'appareil seront 
automatiquement placés dans ce dossier spécial.  

• Livres Audio : Vous mettrez dans ce dossier tous vos livres Audio au format 
MP3 ou autres formats audio, en veillant à ce que tous ses fichiers audio 
soient placés dans un sous-dossier portant son nom. Pour tous les livres 
audio placés dans ce dossier spécial, vous pourrez connaître instantanément 
la durée totale, le temps écoulé et le temps restant. En cours de lecture, vous 
pourrez obtenir ces informations en appuyant à tout moment sur la touche 
Information.  

• Livres électroniques : Vous pouvez placer ici tous les documents de type 
texte, tels qu'EPUB, PDF, TXT, DOC, DOCX, RTF.  

• PodcastReader : Ce dossier spécial est utilisé par le gestionnaire de podcasts 
de Evo S10, dont il est question plus bas dans cette documentation.  

• Radio Internet : Ce dossier spécial est utilisé par le gestionnaire de radio 
Internet, dont il est question plus bas dans cette documentation.  

Pour ajouter du contenu sur votre Evo S10, il faudra connecter ce dernier à votre 
ordinateur à l'aide du câble USB fourni. Une fois ceci fait, celui-ci sera visible dans 
l'explorateur Windows sous le nom "S10". Ce n'est malheureusement pas le cas 
sous macOS et il faudra les placer sur une carte SD ou une clé USB pour pouvoir les 
consulter ou les envoyer vers la mémoire interne du S10.  

2.3. Lecteur DAISY  

Cette application permet d'écouter des ouvrages au format DAISY. Il s'agit de livres 
numériques conçus pour l’accessibilité, avec une navigation structurée (chapitres, 
pages, en-têtes) afin de faciliter la lecture.  
Pour que ces livres soient correctement reconnus par le S10, il faut les placer dans le 
dossier DAISY. À l'ouverture de l'application, seuls les livres DAISY reconnus comme 
tels et présents dans ce dossier seront listés. Vous pouvez placer dans ce dossier 
des livres sous forme de dossiers contenant tous les fichiers de l'ouvrage, ou encore 
des fichiers d'archives au format ZIP qui seront automatiquement extraits au 
démarrage de la lecture.  

Pour démarrer la lecture, appuyez simplement sur la touche OK. Celle-ci reprendra 
toujours là où vous vous étiez arrêté. Pour naviguer dans le livre, utilisez les flèches 
haut et bas pour choisir le critère de navigation, puis les flèches gauche et droite 
pour naviguer selon le critère choisi. De nombreux critères temporels vous sont 
proposés, ainsi que d'autres propres aux ouvrages DAISY, tels que pages, niveaux 
hiérarchiques ou encore phrases.  
Note à propos du déplacement par niveaux : Les niveaux sont les titres et les sous-
titres d'un document ou d'un ouvrage et se retrouvent lors de la lecture de documents 
de type texte ou DAISY s'ils sont correctement structurés. Par exemple, le niveau 1 
pourra désigner le chapitre 1, le niveau 2 le sous-chapitre 1.1 et ainsi de suite. Si Evo 
S10 détecte la présence de différents niveaux et sous-niveaux, ceci sera accessible 
dans la liste des critères de navigation selon leur niveau hiérarchique. Pour résumer, 
s'il n'y a qu'un niveau hiérarchique dans le document, seul le critère de navigation 
"niveau 1" sera disponible.  



Si vous appuyez sur la touche Menu, vous pourrez accéder à des options 
supplémentaires. Veuillez noter que certaines de ces options peuvent ne pas être 
disponibles, ceci dépendant de la manière dont le livre DAISY a été conçu.  

• Aller à la page : Vous pouvez, si la structure du livre le permet, atteindre une 
page en saisissant son numéro à l'aide du clavier.  

• Aller à l'en-tête : Saisissez le numéro d'une section pour vous y rendre 
directement.  

• Pages : Ceci listera toutes les pages du livre. Sélectionnez la page qui vous 
intéresse et appuyez sur OK pour l'atteindre.  

• En-têtes : Il s'agit du sommaire et il vous suffit de valider sur un en-tête pour 
atteindre directement la section correspondante.  

• Voix : Bien qu'elle soit présente, cette option n'aura aucun effet ici puisque le 
S10 ne prend, pour le moment, en charge que les livres DAISY audio.  

• Vitesse : Vous pouvez modifier ici le débit de la narration en utilisant les 
flèches droite et gauche.  

• Tonalité : De la même manière, vous pouvez modifier la tonalité de la voix du 
narrateur.  

2.3.1. Pose et gestion de signets  

Pendant la lecture, vous pouvez à tout moment placer jusqu'à 50 signets ou marque-
pages pour pouvoir retrouver facilement un endroit précis. Appuyez sur la touche 
Signets se trouvant tout en bas à droite du clavier et validez sur l'élément "Ajouter un 
signet". L'ajout vous sera confirmé par une annonce vocale sous la forme "Signet 1 
ajouté, 2 minutes 20 secondes".  

Pour accéder à la liste des signets, choisissez l'option correspondante. Sélectionnez 
simplement l'un d'eux avec les flèches haut ou bas, puis appuyez sur la touche OK 
pour que la lecture reprenne à l'endroit souhaité.  

Pour supprimer un signet, ouvrez la liste des signets comme nous venons de 
l'expliquer ci-dessus et choisissez le signet à effacer. Ensuite, appuyez sur la touche 
Menu, validez sur "Supprimer le signet" et confirmez enfin l'opération à l'aide de la 
touche OK.  

Vous pouvez également accéder à la liste des signets sauvegardés pour l'ensemble 
de tous vos documents en appuyant sur la touche Signets depuis le menu principal. 
Les signets sont ici présentés par catégories : tous les signets, ebooks (ou tout autre 
document texte), livres audio et livres DAISY. Pour basculer entre ces catégories, 
utilisez la flèche gauche ou droite. De même, si vous appuyez deux fois sur cette 
touche, vous pourrez naviguer dans un historique des derniers documents, 
également rangés par catégories que vous pourrez parcourir de la même manière 
que précédemment. Une fonction très pratique si vous lisez plusieurs livres à la fois.  

En appuyant sur la touche Menu, vous aurez la possibilité de supprimer l'élément 
sélectionné de l'historique ou de vider ce dernier.  

Le S10 offre aussi la possibilité de marquer (surligner) des passages précis dans un 
livre, tels qu'une citation qui aurait retenu votre attention. Ce passage surligné 



apparaîtra également comme un signet pour pouvoir le retrouver facilement. Pour 
surligner un passage, procédez comme suit :  

1. En cours de lecture, placez-vous au début du passage à surligner et mettez la 
lecture en pause.  

2. Appuyez sur la touche Signets et validez l'option "Début du marquage du 
surlignage du signet".  

3. Reprenez la lecture, rendez-vous à la fin du passage à surligner et remettez la 
lecture en pause.  

4. Appuyez à nouveau sur la touche Signets et validez l'option "Fin du marquage 
du surlignage du signet".  
Vous pourrez retrouver ce passage surligné parmi les autres signets.  

2.4. Lecteur de livres audio  

Grâce à cette application, vous allez pouvoir écouter des livres audio dans des 
conditions optimales. Tout comme pour les ouvrages DAISY, votre position de 
lecture sera toujours mémorisée et vous pourrez à tout moment savoir où vous en 
êtes.  

Pour qu'ils soient correctement reconnus, les livres audio devront être placés dans le 
dossier Livres audio, sur la mémoire interne ou la carte SD, de préférence sous 
forme de sous-dossiers contenant les fichiers audio composant le livre. L'application 
prend en charge la plupart des formats audio, mais également les fichiers vidéo, dont 
l'audio sera extrait automatiquement. L'application ne prend, en revanche, pas en 
charge les archives au format ZIP qu'il faudra donc décompresser préalablement.  

Pour ce qui est de la navigation dans un ouvrage, l'application Livres audio s'utilise 
de la même manière que le lecteur DAISY : Flèches haut et bas pour choisir le mode 
de navigation, flèches gauche et droite pour se déplacer dans le livre selon ce mode.  

En appuyant sur la touche Menu, vous pourrez modifier la vitesse et la tonalité de la 
narration. La gestion des signets s'effectue de la même manière que pour les livres 
DAISY (voir la section 2.3.1).  

2.5. Lecteur de livres électroniques  

Cette application vous permet d'écouter les documents de type texte, par 
l'intermédiaire de la synthèse vocale de l'appareil. De nombreux formats de fichiers 
sont supportés : TXT bien sûr, mais aussi DOC / DOCX, RTF, HTML, EPUB, ou 
encore PDF texte.  

Le S10 propose un dossier "Livres électroniques" où vous pouvez placer tous vos 
documents de type texte. Toutefois, il est seulement disponible pour vous permettre 
de ranger vos documents à un endroit facile à retrouver. Vous pouvez donc créer vos 
propres dossiers depuis un ordinateur et y placer vos documents, qui s'ouvriront 
dans le lecteur de livres électroniques. L'élément "Lecteur de livres électroniques" du 
menu principal va simplement reprendre la lecture du document que vous avez 
ouvert en dernier.  



La navigation dans un document se fait de la même manière que pour les autres 
lecteurs, seuls les critères de navigation diffèrent, en s'adaptant au contexte : il est 
toujours possible de naviguer par en-têtes (niveaux) si disponibles, mais également 
par pourcentages, mots, phrases, paragraphes ou même lettre par lettre.  

La touche Menu vous donne accès aux options permettant de naviguer dans les 
pages ou en-têtes si disponibles, ou encore de modifier la voix ainsi que son débit et 
sa tonalité. Quant à la touche Signets, elle vous permet ici aussi de poser des 
marque-pages (voir section 2.3.1).  

2.6. Lecteur de musique  

Comme son nom l'indique, cette application est adaptée à la lecture de musique. Le 
S10 propose, sur la mémoire interne et la carte SD, un dossier "musique" où vous 
pouvez placer tous vos morceaux musicaux. Toutefois, il est seulement disponible 
pour vous permettre de ranger vos documents à un endroit facile à retrouver. Vous 
pouvez donc créer vos propres dossiers depuis un ordinateur et y placer vos fichiers 
de musique, qui s'ouvriront dans le lecteur de musique. L'élément "Lecteur de 
musique" du menu principal va simplement reprendre la lecture du morceau que 
vous avez écouté en dernier.  

Ici, la touche Menu propose diverses options, dont certaines sont spécifiques à 
l'écoute de musique :  

• Modes de lecture. Avec la flèche droite et gauche, vous pourrez choisir entre 
les modes suivants :  

o Mode Normal : Lit tous les fichiers d'un dossier l'un après l'autre et 
arrête la lecture à la fin du dernier.  

o Aléatoire : Lit tous les fichiers d'un dossier dans le désordre.  
o Une seule lecture : Lit le morceau et s'arrête une fois celui-ci terminé.  
o Répéter une fois : Lit le fichier choisi en boucle jusqu'à ce que vous 

l'arrêtiez.  
o Tout répéter : Lit tous les fichiers d'un dossier l'un après l'autre et 

recommence tout depuis le début une fois le dernier fichier achevé.  
• Égaliseur : Permet d'agir sur le son de ce que vous écoutez afin de l'adapter à 

un genre musical particulier, par exemple. Vous pourrez choisir parmi 
plusieurs thèmes prédéfinis : Pop, Rock, Jazz, Classique et enfin le mode 
normal (son d'origine).  

2.7. Outils  

Cet élément de menu est un groupe. Sur S10, un groupe est un dossier virtuel qui va 
vous permettre d'organiser vos éléments dans des catégories et de personnaliser 
ainsi le menu d'accueil à votre convenance. Par défaut, le S10 propose deux 
groupes : Outils et Services en ligne.  

Si vous appuyez deux fois sur la touche Menu lorsque l'un de ces groupes est 
sélectionné, vous aurez la possibilité de le renommer, de le supprimer ou d'en créer 
un nouveau. Si vous faites de même sur n'importe quel élément du menu d'accueil, 



vous pourrez le déplacer vers un groupe existant ou vers un nouveau groupe. Enfin, 
si vous appuyez deux fois sur Menu sur un élément se trouvant à l'intérieur d'un 
groupe, vous pourrez, dans un premier temps, le déplacer hors du groupe dans 
lequel il se trouve, après quoi vous serez en mesure de le déplacer où vous le 
souhaitez à partir du menu d'accueil.  

2.7.1. Boussole  

Une fois l'application Boussole ouverte, tenez Evo S10 à plat en position normale, 
c'est-à-dire avec le bouton Marche/Arrêt en haut à gauche. La première option, 
"Énoncer la direction de la boussole", vous indiquera l'angle en degrés et la direction 
cardinale face à vous. Appuyez sur OK autant de fois que nécessaire pour entendre 
l'information qui changera instantanément en fonction de votre positionnement.  
Utilisez l'option "Calibrer la boussole" si vous estimez les informations imprécises. 
Toutefois, veuillez garder à l'esprit que l'opération de calibrage est assez compliquée 
à réaliser. En cas de doute, utilisez la dernière option de la liste pour rétablir la 
calibration par défaut.  

2.7.2. Enregistrement Entrée Ligne  

Cette application vous permet d'enregistrer l'audio provenant d'une source externe 
par le biais de la prise entrée ligne (Line-in) du S10. En utilisant un câble jack 3,5 mm 
mâle vers jack 3,5 mm mâle, vous pourrez enregistrer directement le son provenant 
d'une TV ou d'un autre appareil pourvu d'une prise jack afin de capturer directement 
le son de la source, sans intermédiaire. L'audio est ainsi restitué avec une qualité 
identique à l'original, en stéréo.  

Une fois le câble connecté aux deux appareils, le son de la source est diffusé sur le 
haut-parleur du S10 et il ne vous reste plus qu'à appuyer sur la touche 
d'enregistrement pour démarrer la capture. Appuyez ensuite sur OK pour mettre en 
pause l'enregistrement et sur Échappe pour l'arrêter. Vous retrouverez celui-ci dans 
le dossier Enregistrement, sous-dossier Entrée ligne.  

2.7.3. Horloge  

Cette application propose plusieurs fonctions :  

• Alarme  
• Horloge  
• Minuteur  
• Chronomètre  

2.7.3.1. Alarme  

Cette fonction vous permet de gérer de multiples alarmes ou réveils. Commencez 
par appuyer sur la touche Menu et choisissez "Ajouter une alarme". Ensuite, en 
utilisant la flèche bas, réglez ses options comme suit :  



• Activer ou désactiver l'alarme : Appuyez sur les flèches droite ou gauche pour 
faire votre choix.  

• Heure : Utilisez les flèches droite et gauche pour sélectionner l'heure à 
laquelle l'alarme devra sonner.  

• Minutes : Même chose pour les minutes.  
• Sonnerie de l'alarme : Utilisez les flèches droite ou gauche pour choisir un 

fichier audio. Vous pouvez l'écouter en appuyant une fois sur la touche 
Information.  

• Jours auxquels vous souhaitez que l'alarme se déclenche : Faites défiler la 
liste des jours avec les flèches haut et bas et appuyez sur la flèche droite pour 
sélectionner.  

Une fois les réglages effectués, appuyez sur OK pour enregistrer l'alarme. Vous 
pouvez ainsi en ajouter autant que vous le souhaitez. Pour supprimer ou modifier 
l'une de ces alarmes, appuyez sur la touche Menu pour choisir l'option 
correspondante.  

2.7.3.2. Horloge  

Cette fonction sert uniquement à énoncer l'heure et le fuseau horaire sélectionné. 
Utilisez n'importe laquelle des flèches pour faire répéter l'information.  

2.7.3.3. Minuteur  

Cette fonction permet de programmer un compte à rebours :  

• État : Donne l'état actuel du minuteur.  
• Démarrer : Lance le compte à rebours.  
• Arrêter : Stoppe le compte à rebours.  
• Modifier le compte à rebours : Validez cette option pour modifier les valeurs : 

Choisissez heures, minutes ou secondes avec les flèches haut et bas, puis 
modifiez ces valeurs avec les flèches droite et gauche.  

• Rappel : Validez sur cette option pour définir la récurrence de l'annonce 
automatique de l'état du compte à rebours.  

Validez sur OK pour enregistrer les changements.  

2.7.3.4. Chronomètre  

Appuyez sur OK pour démarrer ou mettre en pause le chronomètre. Utilisez 
n'importe laquelle des flèches pour connaître le temps en cours. Pour réinitialiser le 
chronomètre, appuyez sur la touche Menu et choisissez l'option correspondante.  

2.7.4. Mémos vocaux  

Cette application vous permet d'enregistrer de petites notes vocales 
indépendamment de la fonction d'enregistrement principale, dans le but de les 
retrouver plus facilement. Un mémo vocal ne peut durer plus d'une minute. Pour 
rappel, vous pouvez rapidement accéder à cette fonction à tout moment en appuyant 
longuement sur la touche d'enregistrement.  



Une fois l'application ouverte, maintenez le bouton Enregistrement, enregistrez votre 
mémo et relâchez le bouton quand vous avez terminé. Le mémo sera ajouté une fois 
que vous aurez relâché la touche et un numéro lui sera attribué. Ensuite, vous n'avez 
plus qu'à utiliser les flèches verticales pour sélectionner un mémo et appuyer sur OK 
pour l'écouter. Il sera lu automatiquement.  

Pour effacer un ou tous les mémos, appuyez sur la touche Menu et choisissez 
l'option correspondante.  

2.7.5. Radio FM  

Cette fonction permet d'écouter les radios sur la bande FM. Vous pouvez également 
y accéder en appuyant sur la touche Radio située au milieu de la dernière rangée du 
bas.  
Il est préférable de connecter des écouteurs, un casque audio voire des enceintes à 
la prise jack, car ce câble servira d'antenne et la réception n'en sera qu'améliorée.  

En appuyant sur la touche Menu, plusieurs options vous sont proposées :  

• Recherche (automatique ou manuelle) : Utilisez la flèche droite ou gauche 
pour sélectionner un mode de recherche.  
En mode Automatique, Evo S10 va rechercher une station lorsque vous 
appuierez sur la flèche gauche ou droite et arrête la recherche dès qu'une 
station ayant un signal suffisamment fort est trouvée. Appuyez sur la flèche 
droite ou gauche pour rechercher automatiquement la station suivante ou 
précédente.  
En mode manuel, le fait d'appuyer sur la flèche droite ou gauche se déplace 
par palier de 0,1 mégahertz sur la bande FM pour vous permettre de régler 
une fréquence bien précise ou d'affiner la réception d'une station.  

• Tout rechercher : Evo S10 va parcourir automatiquement toute la bande de 
fréquences à la recherche des stations disponibles. Une fois cette option 
validée, le processus dure une vingtaine de secondes, après quoi les stations 
trouvées seront présentées sous la forme d'une liste dans laquelle vous 
naviguerez en utilisant les flèches haut et bas.  

• Saisir la fréquence : Vous pouvez ici saisir directement la fréquence d'une 
station à l'aide des flèches de direction. Pour saisir, par exemple, 94.4, 
procédez comme suit :  

1. Choisissez d'abord 9 avec les flèches haut ou bas et appuyez sur la 
flèche droite.  

2. Choisissez 94 avec la flèche haut ou bas et appuyez sur la flèche de 
droite.  

3. Choisissez 4 avec les flèches haut ou bas et appuyez sur OK.  

Lorsque vous avez trouvé une station en utilisant les modes décrits ci-dessus, vous 
pouvez la sauvegarder pour la retrouver facilement. Une fois la station trouvée, il 
suffit d'appuyer sur OK et une nouvelle fois pour confirmer votre choix. Une fois 
toutes vos stations mémorisées de cette manière, vous pourrez passer de l'une à 
l'autre en utilisant les flèches haut et bas.  
Pour effacer une station mémorisée, utilisez l'option correspondante dans le menu, à 



partir duquel vous aurez également la possibilité d'effacer toutes les stations 
mémorisées en une seule fois.  

Vous avez la possibilité d'enregistrer la musique ou une émission en cours de 
diffusion à la radio. Une fois que vous avez choisi votre station, il suffit d'appuyer sur 
la touche Enregistrement. Celui-ci commence après le signal sonore et, tout comme 
pour les enregistrements vocaux, vous pourrez le mettre en pause à tout moment, 
pour par exemple passer un spot publicitaire. Les enregistrements sont placés dans 
le sous-dossier Radio FM du dossier Enregistrements, sur la mémoire interne ou sur 
la carte SD, ceci en fonction du réglage que vous avez choisi.  

2.7.6. Rappels vocaux  

Véritable agenda personnel, cette application va vous permettre de planifier des 
évènements tels que des rendez-vous, des anniversaires ou tout simplement des 
tâches quotidiennes telles que la prise régulière d'un médicament.  

Pour ajouter un rappel vocal, appuyez sur la touche Menu et choisissez "Ajouter un 
rappel vocal". Encore une fois, vous utiliserez les quatre flèches de direction pour 
définir les réglages : les flèches haut et bas pour choisir l'option et les flèches droite 
et gauche pour en modifier la valeur.  
Tout d'abord, il faudra configurer la récurrence de celui-ci : une seule fois, tous les 
jours, toutes les semaines, tous les mois ou tous les ans. En dessous, se trouvent les 
options de date et d'heure pour déterminer le moment exact du rappel.  
Vous avez ensuite la possibilité d'enregistrer une note vocale qui sera énoncée à la 
date et à l'heure préalablement choisies. Il vous suffit, comme l'appareil l'indique, de 
maintenir le bouton Enregistrement pendant que vous dictez votre message.  
Enfin, il ne reste plus qu'à appuyer sur la touche OK pour valider le rappel.  

Pour supprimer un rappel, sélectionnez-le dans la liste, appuyez sur la touche Menu 
et choisissez "Supprimer le rappel vocal". Enfin, confirmez la suppression avec la 
touche OK quand Evo S10 vous demande si vous êtes sûr de vouloir le faire.  

Vous pouvez également supprimer tous vos rappels vocaux en passant par le menu 
et en sélectionnant l'option correspondante.  

2.8. Services en ligne  

Comme dit plus haut, cet élément est un groupe. Il contient des applications relatives 
à l'écoute de contenu en ligne.  

2.8.1. Podcasts  

Les podcasts sont, pour beaucoup, des rediffusions d'émissions que l'on peut 
écouter en différé, un peu comme la télévision de rattrapage ou replay. Les podcasts 
peuvent être aussi des chroniques publiées par leur auteur de façon plus ou moins 
régulière et il suffit de s'abonner à un flux de podcast pour recevoir automatiquement 
les dernières publications. Il existe des podcasts traitant de tous les sujets : musique, 
cinéma, télévision, cuisine ou encore mode et beauté. Pour en trouver, vous pouvez 



utiliser ce qu'on appelle un annuaire de podcasts comme, par exemple, le site de 
Podcast France qui référence de très nombreux podcasts francophones.  

Votre S10 est normalement livré avec une sélection de podcasts préinstallée. Si 
toutefois cela n'était pas le cas, n'hésitez pas à nous contacter pour que nous 
puissions vous les faire parvenir.  

Il est nécessaire que votre appareil soit connecté à Internet pour pouvoir consulter et 
écouter des podcasts. Quand vous ouvrez l'application, vous trouverez les options 
suivantes :  

• Mes podcasts : Ce sont tous les podcasts que vous avez mis en favoris.  
• Podcasts préenregistrés : Vous trouverez ici tous les podcasts qui sont 

disponibles sur l'appareil.  
• Gestion des téléchargements : Vous pourrez ici passer en revue tous les 

épisodes que vous avez téléchargés ou qui sont en cours de téléchargement 
pour une écoute hors ligne, sans Internet.  

Si la liste des podcasts préenregistrés a bien été installée sur votre appareil, une liste 
de catégories de podcasts vous est proposée. Sélectionnez un podcast dans l'une 
d'elles et validez avec la touche OK. La liste des épisodes du podcast choisi s'affiche 
et il suffit de valider une nouvelle fois pour lancer l'écoute. Pendant la lecture, vous 
pouvez toujours naviguer dans l'épisode avec les flèches droite et gauche après 
avoir choisi le critère de navigation avec les flèches haut et bas. En appuyant sur la 
touche Menu pendant l'écoute, vous pourrez régler la vitesse et la tonalité.  

Pour retrouver un podcast plus facilement, vous pouvez l'ajouter à vos podcasts 
favoris en appuyant sur la touche Menu lorsque vous êtes dans la liste des podcasts. 
De même, si vous souhaitez télécharger un épisode pour l'écouter quand vous n'êtes 
pas connecté à Internet, vous pouvez choisir de le télécharger, soit sur la mémoire 
interne soit sur la carte SD, à partir de la liste des épisodes.  

Note : Si votre podcast préféré n'est pas présent dans la liste que nous fournissons, il 
est possible de l'ajouter vous-même. Cependant, nous n'aborderons pas ce sujet 
dans cette documentation car c'est quelque peu technique. Sachez simplement que 
les adresses des podcasts sont compilées dans des fichiers .OPML placés dans le 
sous-dossier PreStored du dossier PodcastReader sur la mémoire interne de 
l'appareil. Si vous savez gérer ces fichiers et rechercher des podcasts par 
l'intermédiaire d'un lecteur de podcasts tiers, c'est assez facile. Sinon, n'hésitez pas 
à nous contacter.  

Vous pouvez également essayer l'application VTuner que vous trouverez dans Outils 
et qui permet aussi d'écouter des podcasts et des webradios. Nous ne pouvons 
toutefois pas garantir son bon fonctionnement car il semble qu'elle ne soit guère 
maintenue et nous ne pouvons malheureusement pas intervenir sur ce point.  

2.8.2. Radios Internet  

Cette application vous permet d'écouter des stations de radios qui diffusent via 
Internet. Votre S10 est normalement livré avec une sélection de radios préinstallée. 

https://podcastfrance.fr/podcasts/


Si toutefois cela n'était pas le cas, n'hésitez pas à nous contacter pour que nous 
puissions vous les faire parvenir.  

L'application Radios Internet se divise en deux rubriques : les stations 
préenregistrées qui se présentent à l'ouverture et les stations favorites. Pour passer 
de l'une à l'autre de ces rubriques, utilisez les flèches droite et gauche.  
Tout comme l'application Podcasts et si la liste des radios vous a été fournie, vous 
devriez donc voir la liste des stations préenregistrées en premier, proposant une liste 
de catégories. Choisissez-en simplement une afin de parcourir la liste des radios 
qu'elle contient.  
Pour ajouter l'une de ces radios aux radios favorites, appuyez sur la touche Menu et 
choisissez l'option correspondante.  
Pour basculer sur la liste de vos radios favorites depuis la liste des radios 
préenregistrées, utilisez la flèche droite ou gauche.  

Note : Si votre radio préférée n'est pas présente dans la liste que nous fournissons, il 
est possible de l'ajouter vous-même. Cependant, nous n'aborderons pas le sujet 
dans cette documentation car c'est quelque peu technique. Sachez simplement que 
les flux radio sont compilés dans des fichiers .m3u placés dans le dossier Radios 
Internet sur la mémoire interne de l'appareil. N'hésitez toutefois pas à nous contacter 
si vous avez besoin d'assistance.  

Vous pouvez également essayer l'application VTuner que vous trouverez dans Outils 
et qui permet aussi d'écouter des podcasts et des webradios. Nous ne pouvons 
toutefois pas garantir son bon fonctionnement car il semble qu'elle ne soit guère 
maintenue et nous ne pouvons malheureusement pas intervenir sur ce point.  

Contact  
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Pour toute question ou complément d'information, n'hésitez pas à nous contacter :  

• ACCES'SOLUTIONS - Paris  
o 23, rue Raspail - 94200 Ivry-Sur-Seine  
o Tél : 01 43 44 02 02  
o Courriel : relation.client@accessolutions.fr  

• ACCES'SOLUTIONS - Toulouse  
o 11, place Esquirol - 31000 Toulouse  
o Tél : 05 67 80 08 08  
o Courriel : relation.client@accessolutions.fr  

• Accessolutions Bordeaux  
o 35, rue de Cursol - 33000 Bordeaux  
o Tél : 05 64 37 53 70  
o Courriel : relation.client@accessolutions.fr  

Dépannage  

mailto:relation.client@accessolutions.fr
mailto:relation.client@accessolutions.fr
mailto:relation.client@accessolutions.fr


Retour à la table des matières  

Cette section regroupe les solutions aux problèmes les plus fréquents.  

L’appareil ne répond plus (blocage)  

1. Maintenez Marche/Arrêt + Menu enfoncés pendant environ 10 secondes.  
2. Relâchez : l’Evo S10 redémarre.  

Si le problème se répète, éteignez l’appareil (pression prolongée sur Marche/Arrêt ), 
puis rallumez-le.  

Batterie : l’appareil ne s’allume pas / ne charge pas  

L’appareil ne s’allume pas  

• Branchez l’Evo S10 au chargeur secteur pendant au moins 15 minutes, puis 
réessayez.  

• Vérifiez que le câble USB-C est bien enfoncé côté appareil et côté chargeur.  

La charge ne démarre pas ou est très lente  

• Préférez le chargeur secteur plutôt qu’un port USB d’ordinateur (souvent plus 
lent).  

• Essayez un autre câble USB-C (si disponible).  
• Vérifiez l’état du port USB-C (poussière, faux contact).  

Carte SD ou clé USB non reconnue  

1. Éteignez l’appareil, puis insérez la carte SD/la clé USB (via l’adaptateur USB-
OTG si nécessaire).  

2. Rallumez l’appareil et ouvrez l’Explorateur de fichiers.  
3. Si le support n’apparaît toujours pas :  

o Testez la carte/clé sur un ordinateur.  
o Si elle est détectée mais pose problème sur le S10, sauvegardez son 

contenu puis formatez-la depuis le menu Stockage .  

Attention : le formatage efface toutes les données du support.  

Problèmes de Wifi (connexion impossible)  

Le Wifi est désactivé  

Allez dans Menu système > Wifi et choisissez Activé .  

Mot de passe refusé  



• Vérifiez la casse (majuscules / minuscules) avec la touche Signets pendant la 
saisie.  

• Vérifiez que vous êtes dans le bon jeu (chiffres, symboles, etc.).  
• Utilisez Information pour relire les caractères saisis.  
• Si besoin, utilisez le fichier .wifi_password.txt pour éviter la saisie manuelle.  

Le réseau Wifi n’apparaît pas  

• Rapprochez-vous de la box/du point d’accès.  
• Vérifiez que le Wifi est bien actif sur votre routeur.  
• Redémarrez la box si nécessaire.  

Problèmes Bluetooth (casque/enceinte)  

L’appareil Bluetooth n’apparaît pas  

• Activez le Bluetooth sur l’Evo S10 dans Menu système > Bluetooth .  
• Mettez votre casque/enceinte en mode appairage.  
• Rapprochez les deux appareils.  

Son haché ou instable  

• Rapprochez-vous (éviter les murs/obstacles).  
• Déconnectez puis reconnectez l’appareil (dans Appareils jumelés ).  
• Si besoin, supprimez l’appareil jumelé puis réappairez.  

Impossible de trouver un fichier (musique, livres 
audio, ebooks, DAISY)  

• Vérifiez que le fichier est bien dans un format pris en charge.  
• Vérifiez l’emplacement (dossier DAISY, Livres audio, Livres électroniques, 

etc.).  
• Essayez d’ouvrir le fichier depuis l’Explorateur de fichiers pour confirmer qu’il 

est bien présent.  

La radio FM reçoit mal  

• Branchez un casque/écouteurs : le câble sert d’antenne.  
• Lancez une recherche automatique ou l’option Tout rechercher .  
• Déplacez-vous près d’une fenêtre si nécessaire.  

Date/heure incorrectes  

• Si l’Evo S10 est connecté à Internet, activez le réglage automatique dans 
Date et heure .  

• Sinon, réglez la date, l’heure et le fuseau horaire manuellement.  



Annexe 1 — Récapitulatif des touches 
(tableau)  
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Remarque : certaines actions dépendent de l’application en cours 
(musique, DAISY, radio, etc.).  

Touche  Appui bref  
Appui long / 

appuis répétés  
Remarques  

Marche/Arrêt  —  
Allume/éteint 
l’appareil  

Appuis répétés : réglage 
d’un délai d’arrêt 
automatique (selon 
contexte).  

Menu  
Ouvre le menu 
contextuel (selon 
l’application)  

Ouvre 
l’explorateur de 
fichiers  

Marche/Arrêt + Menu (10 
s) : redémarrage forcé.  

Enregistrement  
Démarre un 
enregistrement  

Ouvre « Mémo 
vocal »  

En enregistrement : OK = 
pause/reprise ; Échappe = 
arrêt.  

OK  
Valide / lance la 
lecture  

—  
En lecture/enregistrement : 
pause/reprise.  

Échappe  
Retour / stop / 
remonter d’un 
dossier  

Description de 
touches  

Appuis successifs : retour 
jusqu’au menu principal.  

Flèche haut / 
bas  

Monter/descendre 
dans une liste  

—  
En lecture : définir le 
critère de navigation.  

Flèche gauche 
/ droite  

Reculer/avancer 
selon le critère  

Avance/retour 
rapide (audio)  

Dans les menus : ajuste 
certains réglages.  

Information  
Énonce l’élément + 
informations  

Appuis successifs 
: heure/date, 
batterie, état 
Wifi/Bluetooth  

Cycle d’informations.  

Volume - / 
Volume +  

Baisser/augmenter le 
volume  

—  
Affecte lecture audio + voix 
(selon réglages).  

Musique  
Reprend le dernier 
fichier audio  

(par défaut) ouvre 
Livres 
électroniques  

Comportement modifiable 
dans les raccourcis.  

Radio  Lance la radio FM  
(aucune action 
par défaut)  

Comportement modifiable 
dans les raccourcis.  

Signets  
Ajoute/ouvre des 
signets (selon 
contexte)  

—  

Permet aussi la saisie 
(maj/min, chiffres, 
symboles) dans certains 
champs.  
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